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ANLEITUNG

DIESES KARTENSET enthilt 36 Ikonen-
karten, 12 NSC-Karten und 5 Mannschafts-
positionskarten.

DIE IKONENKARTEN kdnnen benutzt werden
um die Zukunftvorauszusagen, die Initiative
festzulegen, Abenteueransétze zu kreieren
und W6 oder W66-Wiirfe zu ersetzen.

Die Kartensind in vier Farben mitunter-
schiedlicher Bedeutung unterteilt. Durch
Interpretation des lkonensymbols zusammen
mitdem Thema der Farbe kann der SL oder ein
Spieler etwas vor Mankannauch

9

die Wendung nutzen, die auf jeder Karte steht.

GRUN: Eine Person oder ein Wesen
BLAU: Ein Gegenstand oder ein Kdrper
ROT: Ein Gefiihloder eine Begegnung
VIOLETT: Dunkelheit oder Verdammnis

Die Kartentragen Nummernvon11-66 und
kdnnen anstelle eines W66 benutzt werden.



ANLEITUNG

DIE12 NSC-KARTENkénnen aufdreiArten
genutztwerden: um eine Begegnung fiir die SC
zuschaffen, um einen bestimmten NSC-Typim
Kampf darzustellen oder um einen bestimmten
NSC mitNamen, Hintergrund und Motivationen,
dieauf der Riickseite der Karte aufgefiihrtsind,
zureprasentieren. Dukannstsie auchmitden
Ikonenkarten kombinieren, um eine Inspiration
fiir deine Abenteuer zu haben.

BEISPIEL 1: Die SC haben eine Zufalls-
begegnungin Wahibs Cantina. Der SL zieht
eine NSC-Karte und bekommtden ,, Judikator".
DerSLimprovisierteine Geschichte iiberden
Judikator auf der Suche nach einemFliichtigen,
dersichinderN&dhe aufhilt.

BEISPIEL 2: Die SC haben sich in eine
SchieBerei mit einer kriminellen Gang auf
Coriolis verwickeln lassen. Der SL nutzt die
Werte auf der Karte ,Gangmitglied” fiir die
Gegner im Kampf.
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